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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder emgereichten Unterlagen entnommen 

® Benutzer-lnterfacemitKanalleistefurein Unterhaltungssystem 
® Graphisches Benutzerinterface fur ein Unterhaltungs- 
system in Form einer Kanalleiste, die zusammen mit dem 
gerade gewahlten Kanal angezeigt wird und linear ange- 
ordnete kanalbezogene Ikonen zum Navigieren in den Ka- 
nalen hat. Ein stauerbar.ee Cursor ist entlang der Kanallei- 
ste steuerbar, um einzelne Ikonen auszuwahlen und zu 
betatigen, worauf das Unterhaltungssystem zu dem ent- 
sprechenden Kanal springt. Eine Eingabevorrichtung er- 
moglicht dem Benutzer, die Kanalleiste aufzurufen und 
den Cursor entlang der Kanalleiste zu steuern. Das Benut- 
zerinterface enthalt einen Hauptbereich, der Informatto- 
nen betreffend dem gerade gewahlten Kanal enthalt, und 
eine Letzt kanalleiste, die linear angeordnete, betatigbare 
Ikonen enthalt, welche Kanalen zugeordnet sind, die am 
wenigsten weit zuruckliegend vom Betrachter ausge- 
wahlt wurden. Das Benutzerinterface enthalt ferner eine 
Vorzugskanalleiste sowie eine Werkzeugleiste. Die Werk- 
zeugleiste hat eine Ikone, die einem Betrachter ermog- 
licht, zwischen einem Fernsehmodus mit Vollbildschirm- 
darstellung der Programme und einem Fenstermodus, in 
dem Programm und Kanalleiste als Fenster erscheinen, 
umzuschalten. 
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Beschreibung 



Die Erfindung bezieht sich auf Unterhaltungssysteme, bei 
denen Videoprogramme wie beispielsweise Fernsehsendun- 
geru uber Kanale bereitgestellt werden. Die Erfindung be- 5 
zieht sich insbesondere auf eine comput.erartiges Benutzer- 
interface, das einen Belxachter beim Bewegen bzw. Navigie- 
ren zwischen den unterschiedlichen Kanalen unterstutzt. 

Herkommliche Fernsehgerate bieten einem Benutzer, der 
sich zwischen zahlreichen Kanalen bewegt bzw. darin navi- to 
giert, bei dem Bemiihen, ein gewiinschtes Programm bzw. 
eine Station aufzufinden, sehr wenig Unterstiitzung. Das 
Fernsehgerat, oder, bei Kabelbetrieb, die Set-Top Box zeigt 
eine Kanalnummer an, aber dies ist haufig die einzige Infor- 
mation, die fur den Betrachter zur Verfugung gestellt wird. 15 
Manche neuere Modelle zeigen unter Umstanden eine Netz- 
bezeichnung oder ein Logo zusammen mit der Kanalnum- 
mer an. Dieses Benutzerinterface ist leider nicht besonders 
nutzlich, obwohl es weit verbreitet ist. Die meisten Betrach- 
ter oder Zuschauer beschranken sich daher darauf, sich ihre 20 
meist verwendeten oder bevorzugten Kanalnummern zu 
merken und zwischen diesen bevorzugten Kanalen hin- und 
herzuspringen. 

Das Einpragen im Gedachtnis von bevorzugten Kanalen 
ist dann zweckmaBig, wenn nur wenige Kanale angeboten 25 
werden und der Zuschauer an ein einzelnes, regionales Fern- 
sehangebot gewbhnt ist. Die Anzahl von zum Betrachten be- 
reitstehender Kanale tiber Kabel oder Satelliten-Fernseh- 
netze nimmt allerdings, wie erwartet wird, sehr stark zu, wo- 
bei 500 oder 1000 Kanale allgernein ublich sein werden. 30 
Heutzutage hat ein Zuschauer keine Probleme damit, sich 
im Gedachtnis einzupragen, daB das ESPN-Sport-Sender- 
netz in seinern bzw. ihrem Markt auf Kanal 29 sitzt; in der 
Zukunft konnte allerdings der gleiche Zuschauer Schwierig- 
keiten damit haben, sich zu merken, daB sich ESPN 1 auf 35 
Kanal 292 befindet, ESPN 2 auf Kanal 564 und ESPN 3 auf 
Kanal 1008. Zusatzlich hierzu hilft das Einpragen von Ka- 
nalen einem sich innerhalb des Netzes bewegenden Zu- 
schauer wenig, der oder die sich in einem neuen Markt mit 
vollstandig anderen Kanalnummer- und Netzwerkangliede- 40 
rungen befindet. 

Es besteht daher eine Notwendigkeit, Benutzer-Interfaces 
von Fernsehgeraten zu verbessern, um die Zuschauer bei der 
Auswahl von Kanalen besser zu unterstutzen. Hier ist be- 
reits ein gewisser Fortschritt zu verzeichnen. Sony Corpora- 45 
tion hat einen Typ eines Benutzerinterface entwickelt, der 
eine gewisse Unterstiitzung des Zuschauers beim Auswah- 
len von bevorzugten Kanalen bietet. Fig. 1 zeigt ein Sony- 
Fernsehsystem 20 mit einem Fernsehgerat 22 und einem 
Handgerat fur die Fernbedienung 24. Bei dieser beispielhaf- 50 
ten Darstellung hat das Handgerat 24 eine 10-stellige nume- 
rische Tastatur 26, vier Richtungssteuertasten 28a-28d und 
eine zentral zwischen den Richtungssteuertasten 28 ange- 
ordnete Menutaste 30. Weitere Steuertasten konnten eben- 
falls auf dem Handgerat 24 vorhanden sein, wie beispieis- 55 
weise Ein-Aus, Lautstarke, VCR-Hin- und Rucksteuerung, 
Stummtastung usw., sind aber in dieser Darstellung nicht 
eingezeichnet. 

Das Sony-System 20 stellt ein Benutzerinterface in Form 
eines Aufklappmenus 32 bereit, das auf dem Fernsehgerat 60 
32 erscheint, wenn der Betrachter auf die Menutaste 30 
driickt. Das Aufklappmenu 32 listetfunf bevorzugte Kanale 
des Betrachters auf. Eine Hervorhebungsleiste 34 ist anfang- 
lich auf dem obersten Auswahlpunkt positioniert, die mit 
Hilfe der Auf- und Ab-Tasten 28a und 28c uber die Liste der 65 
bevorzugten Sender gefahren werden kann. Die Liste der 
bevorzugten Sender bzw. Programmpunkte kann vom Be- 
nutzer konfiguriert werden, was diesem erlaubt, festzulegen, 



welche Kanale in dem Aufklappmenii 32 angezeigt werden 
sollen. Mit diesem Benutzerinterface kann ein Betrachter 
schnell seine bzw. ihre funf am meisten bevorzugten Kanale 
anzeigen und denjenigen auswahlen, der in diesem Moment 
am interessantesten ist Das Benutzerinterface erleichtert die 
Schwierigkeiten im Zusarnmenhang mit dem Einpragen von 
bevorzugten Kanalen im Gedachtnis. 

Die Erfinder haben ein neuartiges Benutzerinterface-Sy- 
stem zum Unterstutzen eines Benutzers beim Navigieren in 
Kanalen entwickelt, und auch zusatzliche Steuerungsmerk- 
male. 

Die Erfindung bezieht sich auf ein graphisches Benutzer- 
interface fur ein Unterhaltungssystem, das einen Betrachter 
unterstutzt, wahrend sich dieser innerhalb der Kanale be- 
wegt. Das Benutzerinterface ist ein Kanalbalken bzw. eine 
Kanalleiste, die zusammen mit dem gerade gewahlten Kanal 
angezeigt wird. Die Kanalleiste hat eine Anzahl von linear 
angeordneten, auf einen jeweiligen Kanal bezogenen Ikonen 
zum Navigieren innerhalb der Kanale. Ein vom Betrachter 
steuerbarer Lichtpunkt ist entlang der Kanalleiste bewegbar, 
um den Betrachter in die Lage zu versetzen, eine beliebige 
der Ikonen auszuwahlen und zu betatigen, wodurch das Un- 
terhaltungssystem veranlaBt wird, zu dem Kanal zu sprin- 
gen, der der ausgewahlten Ikone zugeordnet ist. 

In einer Ausfuhrungsform kann vorgesehen sein, daB das 
Unterhaltungssystem eine mit einem Computer versehene 
bzw. mit diesem eine Einheit bildende Betrachtungseinheit 
ist, die einen Prozessor aufweist, einen Speicher und ein Be- 
triebssystem fur MehrprozeBbetrieb (Multitasking). Das Be- 
triebssystem stellt eine Umgebung mit graphischem Benut- 
zerinterface bereit, welches die Darstellung graphischer 
Fenster bzw. Windows unterstutzt. Eine Anwendung lauft 
auf dem Prozessor, um das Kanalleisten-Benutzerinterface 
(Channel Bar User Interface, UI) bereitzusteilen. Wenn die 
Anwendung zusammen mit Fernsehprogrammierung ver- 
wendet wird, bringt sie das Kanalleisten-Benutzerunterface 
auf eine solche GrbBe, daB gewahrleistet ist, daB es sich in 
der zulassigen Videozone befindet. Eine Eingabevorrich- 
tung, wie beispielsweise eine Maus, eine Tastatur, ein Hand- 
gerat fur eine Fernbedienung usw., ermoglicht dem Betrach- 
ter, das Kanalleisten-Benutzerinterface aufzurufen und den 
Lichtpunkt bzw. Lichtfleck entlang der Kanalleiste zu mani- 
pulieren. 1 

Das Kanalleisten-Benutzerinterface beinhaltet einen 
Hauptbereich, der Informationen enthalt, die zu dem gegen- 
wartig ausgewahlten Kanal gehbren. Dieser Hauptbereich 
kann beispielsweise die folgenden Informationen enthalten: 
Die Nummer des Kanals, Buchstaben der Stationsbezeich- 
nung, das Logo des Sendernetzes, den Namen des Pro- 
gramms, das zum gegenwartigen Zeitpunkt ablauft, das 
Zeitfenster des Programms, ob das Programm mit Daten er- 
weitert bzw. angereichert ist, ob das Programm in Stereo ist, 
ob das Programm mit Untertiteln ("closed captioning") oder 
mit abwechselnden Audiospuren versehen ist. Der Hauptbe- 
reich wird von selbst in einer Ecke der Anzeige dargestellt, 
wenn sich der Betrachter unter Verwendung der Kanal-auf- 
und Kanalab-Steuerungen auf einer Eingabevorrichtung 
durch die Kanale bewegt. 

Die Kanalleiste weist ferner drei Steuerleisten auf, die der 
Betrachter aufrufen kann, indem er eine bestimmte Taste auf 
der Fernbedienung betatigt, oder durch Verwendung der 
Maus oder der Tastatur, oder durch einen ahnlichen Vor- 
gang. Die drei Steuerleisten werden zusammen mit dem 
Hauptbereich bzw. der Hauptieiste angezeigt, um das voll- 
standige Kanalleisten-Benutzerinterface darzustellen. Die 
Steuerleisten bestehen aus einer Kanalleiste der zuietzt ge- 
wahlten Kanale, einer Kanalleiste der bevorzugten Kanale 
und einer Werkzeugleiste. Die Kanalleiste der zuietzt ge- 
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Der Hauptbereich 68 ist an der oberen, linken Ecke des 
Videorahmens angeordnet, wobei er ein laufendes Pro- 
gramm 102 teilweise iiberlagert, Der Hauplbereich 68 zeigt 
Infonnationen iiber das gerade angezeigte PrograiTim 102 
an, beispielsweise ein Logo 104 eines Netzes oder eines Ka- 
nals, wie z. B. das CBS-"Auge", eine Kanalnummer 106 wie 
beispielsweise Kanal "104", Bezeichnungsbuchstaben fur 
ein Netz oder einen Kanal 108, beispielsweise CBS, den Ti- 
tel des Programms 110 und ein Programm-Zeitfenster 112. 
Der Hauptbereich 68 kann weiterhin Informationen beinhal- 
ten, die sich auf verfugbare charakteristische Merkmale der 
Betrachtung beziehen, wie sie beispielsweise durch die 
Ikone 114 fur Untertitel und die Ikone 116 fur Audiospuren 
dargestelk sind. Weitere mogliche Merkmale sind Daten be- 
ziiglich des Prograrnms, ob Stereo- oder Surroundklang ver- 
fiigbar ist, ob das Programm mit Daten angereichert ist, ob 
die Show eine neue Episode oder eine Wiederholung ist, 
usw. Zusatzlich konnen im Hauptbereich 68 Ikonen darge- 
stellt sein, die von anderen Anwendungen aufgerufen wer- 
den, wie beispielsweise eine Ikone fur Briefsendungen, die 
dargestelk wird, wenn der Betrachter eine Nachricht iiber E- 
Mail erhalt. 

Die zum Aufbau des Hauptbereichs 68 verwendete Infor- 
mation kann in periodischer Weise von einer Einrichtung 
zum Bereitstellen des Inhalts an die Betrachtungs- und 
Computereinheit abgegeben und in dieser gespeichert wer- 
den. Alternativ konnte diese Information als Teil der der 
Programmzufiihrung bereitgestellt werden, beispielsweise 
in den ersten zehn Linien des VBI (Vertikal Blanking Inter- 
val, vertikales Austastinterval), welches fur Daten reserviert 
ist. Eine andere mogliche Quelle fiir diese Daten ist eine 
EPG-Anwendung, die in der Betrachtungs- und Computer- 
einheit geladen ist. 

Der Hauptbereich 68 wird sofort aktualisiert, wenn der' 
Betrachter den Kanal wechselt. In dem Fall, daB der Be- 
trachter eine neue Kanalnummer ZifFer fur Ziffer unter Ver- 
wendung des Handgerats der Fembedienung oder der Tasta- 
tur eingibt, zeigt der Hauptbereich 68 zeitweise jede ein- 
zelne Zahl, wenn sie eingegeben wird. Sobald die eingege- 
benen Ziffern bzw. Zahlen als eine Kanalnummer oder als 
ein Name eines Netzes oder als Bezeichnungsbuchstaben ei- 
ner Station erkannt worden sind, stellt sich die Betrach- 
tungs- und Computereinheit auf den bezeichneten Kanal 
ein, und der Hauptbereich 68 gibt die entsprechende Pro- 
gramminformation wieder. Der Hauptbereich 68 bleibt fiir 
eine vorbestimmte Zeitspanne sichtbar und wird dann aus- 
geblendet, wenn der Betrachter danach keine weitere Ein- 
gabe tatigt. 

Fig. 5 zeigt einen Bildschirm 120, wenn der Betrachter 
speziell das vollstandige Kanalleisten-Benutzerinterface 
aufruft. Der Benutzer fordert das vollstandige Kanalleisten- 
Benutzerinterface 64 dadurch an, indem er eine Menutaste 
auf dem Handgerat der Fembedienung driickt, indem er den 
Curser einer Maus an den oberen Rand des Bildschirms be- 
wegt oder durch einen sonstigen spezifizierten Befehl. Das 
vollstandige Kanalleisten-Benutzerinterface 64 befindet 
sich endang der Oberseite des Videorahmens und kann das 
Videoprogramm 102 teilweise uberlappen. 

In einer moglichen Ausfuhrungsform zeigt die TV-Explo- 
rer-Anwendung das Kanalleisten-Benutzerinterface 64 und 
den Videorahmen 102 innerhalb einer HTML-Seite (Hyper- 
text Markup Language) an. HTML ist eine Untermenge der 
"SGML M -Sprache (Standard Generalized Markup 
Language), welches eine Sprache zur Darstellung von Do- 
kumenten ist, die eine Markierung formalisiert und sie von 
Abhangigkeiten des Systems und der Verarbeitung von der 
Sprache befreit. Der Inhalt von Hypermedien, wie sie im 
World Wide Web, auch als WWW oder Web bezeichnet, 
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verwendet werden, ist im allgemeinen in einer "Markup 
Language" geschrieben, wie beispielsweise SGML oder ins- 
besondere HTML. Mit einem HTML-Format kann die TV- 
Explorer-Anwendung den Videorahmen auf das MaB be- 
5 stimmter Abmessungen bringen und die Kanalleiste 64. in 
Form eines Rands um den Videorahmen herum anordnen. 
Auf diese Weise stellt die TV-Explorer- An wendung sicher, 
daB die Kanalleiste nur in die videogeschutzte Zone ge- 
schrieben wird, und nicht in die Underscan- bzw. Overscan- 
10 Bereiche um die videogeschutzte Zone herum. 

Das vollstandige Kanalleisten-Benutzerinterface 64 be- 
steht aus dem Hauptbereich 68, der Letztkanaileiste 70, der 
Vorzugs kanalleiste 72 und der 'Werkzeugleiste 74. Der 
Hauptbereich 68 ist idenusch mit dem, der vorstehend unter 
15 Bezugnahme auf Fig. 4 beschrieben worden ist. Das Kanal- 
leisten-Benutzerinterface kann in einem oder mehreren Be- 
reichen auf dem Bildschirm dargestelk werden. In der erlau- 
terten Ausfuhrungsform sind der Hauptbereich 68, die 
Letztkanaileiste 70, die Vorzugskanalleiste 72 und die 
20 Werkzeugleiste 74 entlang der Oberseite des Bildschirms 
angeordnet. In einer alternativen Konfiguration konnen die 
einzelnen Leisten in voneinander getrennten Bereichen an- 
gezeigt sein, und es konnte beispielsweise der Hauptbereich 
68 an der Oberseite des Bildschirms angeordnet sein und die 
25 Leisten 70 bis 74 an anderen Bereichen des Bildschirms, 
wobei sie sich beispielsweise auf der rechten Seite auf dem 
Schirm nach unten ers tree ken konnten. 

Die Letztkanaileiste 70 enthalt mehrere linear angeord- 
nete, zu betatigende Ikonen 120, die denjenigen Kanalen zu- 
30 geordnet sind, die in der am wenigsten weit zuriickliegenden 
Vergangenheit vom Betrachter ausgewahlt worden sind. In 
dieser Darstellung zeigt die Letztkanaileiste 70 drei einzelne 
Kanalikonen, die sich auf diejenigen Kanale beziehen, die in 
der am wenigsten weit zuriickliegenden Zeit betrachtet wor- 
35 den sind: ESPN auf Kanal 136, der Wetterkanal auf Kanal 
189, und E! auf Kanal 822. Keine Kanalikone kommt in der 
Liste doppelt vor, und die Kanalikone fur das gerade lau- 
fende Programm ist in der Lisle nicht enthalten. Die kanal- 
bezogenen Ikonen 66 sind der Reihe von den nach am we- 
40 nigsten weit zuriickliegend betrachteten, d. h. ESPN auf Ka- 
nal 136, bis zu den am weitesten zuriickliegend betrachte- 
ten, d. h. E! auf Kanal 822, aufgelistet. Die-Auswahl dieser 
auf vor kurzem betrachtete Kanale bezogenen Ikonen 120 
ermoglicht es dem Betrachter, schnell zwischen denjenigen 
45 Kanalen hin- und herzuschalten, die er in der jiingsten Zeit 
gesehen hat, ohne daB sich der Betrachter die Kanal- oder 
Stationsnummem merken muB und jedesmal eingeben muB, 
wenn er bzw. sie eine Umschaltung wunscht. 
Die Vorzugskanalleiste 72 enthalt mehrere linear ange- 
50 ordnete, zu betatigende Ikonen 122, die denjenigen Kanalen 
zugeordnet sind, die der Benutzer am meisten bevorzugt. 
Die Vorzugskanalleiste 72 ist unterhalb des Hauptbereichs 
68 und der Letztkanaileiste 70 in einem horizontalen Be- 
reich angeordnet. In diesem Beispiel zeigt die Vorzugska- 
55 nalleiste 72 sechs Kanalikonen an, die sich auf die am mei- 
sten bevorzugten Kanale des Betrachters beziehen: ESPN 
auf Kanal 136, HBO auf Kanal 521, CBS auf Kanal 104, 
MSNBC auf Kanal 87, American Online (AOL) auf Kanal 
932 und den Disney Kanal auf Kanal 222. Es sei bemerkt, 
60 daB sich ftinf von diesen Ikonen auf Kanale fiir Femsehpro- 
gramme beziehen, namlich ESPN, HBO, CPS, MSNBC und 
DISN, welches herkommliche Rundfunk- bzw. Femsehka- 
nale, Kabelkanale, Premierenkanale usw. sind. Die sechste 
Ikone, die mit Bezugszeichen 124 bezeichnet ist, bezieht 
65 sich auf einen Kanal fur einen Standort im Web bzw. einen 
Web-Site auf dem Internet, d. h. AOL. 

Nach einem weiteren Aspekt der vorliegenden Erfindung 
ist die Kanalleiste in der Lage, sowohl Ikonen fur Fernseh- 
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kanale als auch Ikonen fur Kanale bereil zustellen, die Ob- 
jektspezifikationen auf einem Datennetz bereitstellen, bei- 
spielsweise auf dem Internet. Es besteht eine zunehmende 
Konvergenz zwischen dem Inhalt, der im herkommlichen 
Kabelfernsehen und uber Rundfunk gesendeten Fernsehen 
verfiigbar ist, und dem Inhalt, der uber das Internet bereitge- 
stellt wird. Die Anzahl der mitFemsehen und Film in Bezie- 
hung stehenden Netzstandorte ist in schnellem Steigen be- 
griffen. Beispielsweise konnen 1 Benutzer von Computern 
auf einen MSNBC-Netzstandort zum Erhalten neuster 
Nachrichten zugreifen, anstelle ihre Fernsehgerate auf den 
MSNBC Kabelkanal einzustellen, oder zusatzlich dazu. In 
dem MaBe, wie die genannte Konvergenz weiter voran- 
schreitet, wird die Quelle des Materials weniger bedeutsam 
oder auch weniger bemerkbar fur den Betrachter. 

In dem Ausfuhrungsbeispiel nach Fig. 5 zeigt die Ikone 
124 fur AOL an, daB der AOL-Netzstandort bzw. AOL- 
Web-Site auf Kanal 932 verfiigbar ist. Fur den Betrachter 
besteht kein Unterschied zwischen auf TV bezogenen Iko- 
nen und auf Internet bezogenen Ikonen. Dies ist deshalb von 
Vorteil, da der Betrachter das gleiche Interface verwenden 
kann, um auf einen Fernsehkanal oder auf eine Web- Site 
umzuschalten. Es sei bemerkt, daB diese auf Internet bezo- 
gene Ikone in der Letztkanalleiste 70 gefunden werden 
kann, wenn sie vor kurzern ausgewahlt wurde, und im 
Hauptbereich 68 erscheinen kann, wenn sie aktiviert ist. 

Die TV-Explorer-Anwendung, die auf der Betrachtungs- 
und Computereinheit 50 ablauft, nimmt die un terse hiedli- 
chen Auswahlvorgange auf. Wenn der Betrachter eine Fern- 
sehkanalikone auswahlt, stellt sich die Betrachtungs- und 
Computereinheit 50 auf den ausgewahlten Kanal ein und be- 
gin nt, das Programm anzuzeigen. Wenn der Betrachter eine 
Ikone eines Intemetkanals aktiviert, startet die Betrach- 
tungs- und Computereinheit 50 ein Internet-Netzdurchsu- 
chungsprogramm, wie beispielsweise den Internet-Explorer 
von Microsoft Corporation, um die Homepage von Ameri- 
can Online zu laden. In dem MaBe, wie Fortschritte bei In- 
ternet-Dienstleistungen zu verzeichnen sind und diese sich 
mit der Ausbreitung von Fernsehsendungen verbinden, 
konnte AOL auch auf einem realen Kanal iibertragen wer- 
den, im Gegensatz zu einem virtuellen Kanal, der fur die Ar- 
beit eines Benutzers uber Interface abgeleitet ist. 

Nach einem weiteren Aspekt dieser Erfindung unterstiitzt 
das Kanalleisten-Benutzerinterface 74 selten vorkommende 
Hyperlinks, die dem Betrachter angezeigt werden konnen. 
Einem Hyperlink ist eine zugrundeliegende Ziel- bzw. Ob- 
jektspezifikauon zugeordnet. Die Zielspezifikation ist nor- 
malerweise fur den Benutzer unsichtbar und identifiziert ein 
Zieldokument oder die Ziel-Informauonsqueile eindeutig, 
wobei typischerweise der Name des Computers, auf dem 
sich das Dokument befindet, und der vollstandige Datei- 
name des Dokuments angegeben wird. Bei Dokumenten im 
WWW werden diese Ziele bzw. Objekte unter Verwendung 
von sogenannten URL's (Universal Resource Locators, uni- 
verselle Que lien adresse) beschrieben. Eine URL beschreibt 
alles in Bezug auf eine bestimmte Informationsquelle, was 
ein Web-Browser bzw. ein Suchprogramm wissen muB, um 
sie anzufordem und wiederzugeben. Die URL beschreibt ein 
Protokoll, das ein Suchprogramm verwendet, um die Quelle 
zu finden, den Namen des Computers, auf der sie sich befin- 
det, und den Zugangsweg sowie Dateinamen der Quelle. 

In dieser Darsteilung befindet sich ein Hyperlink 126 in- 
nerhalb der Vorzugskanalleiste 72. Das Hyperlink 126 hat 
ein zugehoriges URL "http://www.schwab.com" zu einem 
Standort im Web zum Finanzdienstleistungsuntemehmen 
Charles Schwab & Co. Der "http://"-Teil des URL be- 
schreibt das Protokoll, wobei die Buchstaben "hup" fur Hy- 
per Text Transfer Protocol stehen, welches ein Satz von Re- 



geln ist, denen ein Suchprogramm folgt, um ein Dokument 
anzufordern, und denen ein entfernt arbeitender Server 
folgt, um das Dokument bereitzustellen. Der Teil 
"www.schwab.com" des URL ist der Name des entfemt ar- 
5 beitenden Host- Computers, auf dem sich der Netzstandort 
Schwab befindet. Wenn der Benutzer das Hyperlink 
"Schwab" aktiviert, startet die Betrachtungs- und Computer- 
einheit 50 das Web-Suchprogramm 99, um die Ziel- bzw. 
Objektquelle wiederzugeben, auf deren Adresse sich das 
to URL bezieht. Das Hypertext-Dokument wird mit Hilfe des 
Modems uber das Internet aufgefunden und an die Betrach- 
tungs- und Computereinheit abgegeben. 

Die Verwendung von Hypertext ist nicht auf das Internet 
beschrankt. Die Zielquellen, auf die sich die Hyperlinks be- 
15 Ziehen, konnen altemativ auch lokal vorhanden sein. Zum 
Beispiel kann das System zusatzliche Information uber be- 
stimmte Sendungen vorab puffern, bevor diese auf Zuschau- 
ertendenzen basiert werden, die auf Voraussagen beruhen, 
oder als Teil eines Rundfunkprogramms mit Werbeangaben, 
20 das fur die Sendung werben soli. Weiterhin wird bei zahlrei- 
chen Anwendungen im Multimedia-Bereich Hypertext ver- 
wendet, um es den Benutzern zu ermoglichen, dadurch un- 
terschiedliche Teile des Informationsgehalts zu navigieren. 
Beispielsweise konnte ein Encyclopedie-Programm Hyper- 
25 links verwenden, um Querverweise auf verwandte Eintrage 
innerhalb einer elektronischen Encyclopedic bereitzustel- 
len. Das gleiche Programm kdnnte auch Hyperlinks verwen- 
den, um an einem entfernten Ort vorhandene Informations- 
quellen anzugeben, wie beispielsweise WWW-Dokumente, 
30 die sich auf unterschiedlichen Computern befinden. 

Vom Konzept her kann das Ziel eines Hyperlinks prak- 
tisch jede Art von Objekt sein - einschlieBlich beispiels- 
weise ausfiihrbare Programme, Text- oder Multimedia-Do- 
kumente, Soundclips, Audiosegmente, stehende Bilder, 
35 Computer, Verzeichnisse und andere Hyperlinks. In WWW- 
Dokumenten sind Ziele von Hyperlinks in den meisten Fal- 
len Dateien, die auf beliebigen Computern liegen konnen, 
welche mit dem Internet verbunden sind. Ein Hyperlink- 
Ziel kann allerdings auch ein spezieller Ort innerhalb eines 
40 Dokuments sein, einschlieBlich des Dokuments, das gerade 
wiedergegeben wird. 

Nach einem weiteren Aspekt der vorliegenden Erfindung 
kann die Kanalleiste eine oder mehrere nicht dargestellte 
Ikonen enthalten, die sich auf Medien von peripharen Vor- 
45 richtungen beziehen, wie beispielsweise einen Videokasset- 
tenrekorder bzw. VCR oder einen digitaien Bildplattenspie- 
ler bzw. DVD. Diese Vorrichtungen konnen typischerweise 
auf nicht benutzte Kanale gelegt werden. Das Kanalleisten- 
Benutzerinterface kann dann Ikonen zuweisen, die fiir den 
50 VCR oder den DVD-Spieler reprasentativ sind und die bei 
Aktivierung die Betrachtungseinheit auf den Kanal einstel- 
len, der dem VCR oder dem DVD-Spieler zugeordnet ist. 
Die VCR- oder D VD-Ikonen werden wie die anderen kanal- 
bezogenen Ikonen behandelt und konnen in der Letztkanal- 
55 leiste 70 oder in der der Vorzugskanalleiste 72 erscheinen. 
Ein Lichtfleck oder -punkt, Lichtbalken o. a. 130 kann 
entlang der Kanalleiste 64 und in diesem Ausfuhrungsbei- 
spiel auch entlang der Letztkanalleiste 70 bewegt werden, 
um unterschiedliche Ikonen hervorzuheben. Der Lichtfleck 
60 30 ist hierbei als ein Rahmen dargestellt, der die ausge- 
wahlte Ikone umgrenzt. Der Lichtfleck kann auf mehrere 
unterschiedliche Weisen implementiert sein, beispielsweise 
so, daB die Farbe der Ikone verandert wird, wenn diese aus- 
gewahlt wird, indem ein hervorgehobenes Rechteck um die 
65 Ikone herum angezeigt wird, indem eine ausgewahlte Ikone 
visuell hervorgehoben wird, so daB sie mehr im Vordergrund 
erscheint, oder indem die ausgewahlte Ikone vergroBert 
wird usw. Zusatzlich kann der Lichtfleck als Cursor imple- 
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wahlten Kanale. nachfolgend als Letztwahl-Kanalleiste be- 
zeichnet, enthalt linear angeordnete, zu betatigende Ikonen, 
welche den Kanalen zugeordnet sind, die zeitlich am wenig- 
stens weit zuriickliegend vom BetrachLer ausgewahlt wor- 
den sind. Beispielsweise zeigt die Letztwahl-Kanalleiste die 5 
Ikonen der drei Kanale, die zeitlich am wenigsten weit zu- 
riickliegend ausgewahlt worden sind und einzig aufgefiihrt. 
sind, d. h. kein Kanal wird in der Liste doppelt gefiihrt. Jede 
Ikone kann aus einem Logo eines Netzes, einem Logo fiir 
ein Programm, einer Kanalnummer, Bezeichnungsbuchsta- to 
ben einer Station, dem Namen eines Netzes oder einer Kom- 
bination dieser Elemente bestehen. 

Die Kanalleiste der bevorzugten Kanale oder Vorzugska- 
nalleiste enthalt zu betatigende Ikonen, die denjenigen Ka- 
nalen zugeordnet sind, die der Betrachter am meisten bevor- 15 
zugt. Diese Liste von bevorzugten Kanalen kann durch den 
Betrachter konfiguriert werden oder auf der Grundlage von 
Verhaltensmustem des Betrachters oder sonstiger Statisti- 
ken automatisch geordnet werden. 

Die Werkzeugleiste enthalt zu betatigende Ikonen, die 20 
Steuerungsmerkmalen fur den Betrieb des Unterhaltungssy- 
stems zugeordnet sind. Beispielsweise kann die Werkzeug- 
leiste eine Ikone enthalten, um das Log-On des Betrachters 
zu erleichtem, eine Ikone zum Abschalten des Unterhal- 
tungssystems, und eine Ikone zum Starten einer Dialogsuch- 25 
box, um den Betrachter dabei zu unterstutzen, ein bestimm- 
tes Programm oder einen bestimmten Kanal aufzufinden. 
Die Werkzeugleiste hat femer eine Ikone, die es einem Be- 
trachter ermoglicht, zwischen einem Fernsehrnodus, in dem 
Programme auf dem gesamten Bildschirm angezeigt wer- 30 
den, und einem Windows-Modus, in dem das Programm 
und die Kanalleiste auf ein Fenster beschrankt sind, hin- und 
herzuschalten. Das in Form eines Fensters bzw. Windows 
dargestellte Programm und die Kanalleiste kbnnen dann 
vom Betrachter unter Verwendung von herkommlichen Fen- 35 
stersteuerungen gesteuert werden, beispielsweise indem das 
Fenster auf eine Klein stgroBe gebracht wird, seine GrbBe 
verandert wird, das Fenster bewegt wird usw. Sobald sich 
der Betrachter im Windows-Modus befindet, kann der Be- 
trachter weitere Anwendungen starten, wie beispielsweise 40 
eine E-Mail-Anwendung, . ein Web-Durchsuchungspro- 
gramm fiir das Internet (Web-Browser), eine herkdmmliche 
Computeranwendung wie beispielsweise Textverarbeitung, 
Spreadsheet (elektronisches Arbeitsblatt), Finanz- oder 
Bankdienstleistungsprogramme usw. 45 

Nach einem weiteren Aspekt der vorliegenden Erfindung 
sind die Ikonen auf der Kanalleiste sowohl Kanalen zuge- 
ordnet, die zum Empfang von herkommlichen Fernsehpro- 
grammen dienen, wie Spielftlmen, Shows, Sport, Nachrich- 
ten usw., als auch Kanalen, die fur den Zugang zu Internet- 50 
adressen (Web Sites) oder anderen Ziel- oder Objektspezifi- 
kationen auf dem Internet verwendet werden. Die Kanallei- 
ste kann auch so aufgebaut sein, daB sie Hyperlinks enthalt, 
die unabhangig von irgendeinem zugehorigen Kanal sind, 
und die den Benutzer in die Lage zu versetzen, die zugeho- 55 
rigen Objektspezifikationen unmittelbar aus der Kanalleiste 
heraus zu aktivieren. 

Weitere Merkmale und Vorteile der Erfindung ergeben 
sich aus der nachfolgenden Beschreibung eines Ausfiih- 
rungsbeispiels, wobei auf eine Zeichnung Bezug genommen 60 
wird, in der 

Fig. 1 eine schematische Darstellung eines Fernsehsy- 
stems nach dem Stand der Technik ist, bei dem ein Auf- 
klappmenu verwendet wird, um eine vorbestimmte Liste 
von bevorzugten Kanalen anzuzeigen, um einen Betrachter 65 
darin zu unterstutzen, einen moglicherweise zu betrachten- 
den Kanal auszuwahlen; 

Fig. 2 eine schematische Darstellung einer Bildbetrach- 
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tungs- und Computereinheit nach einer Ausfiihrungsform 
der vorliegenden Erfindung zeigt; 

Fig. 3 ein Blockdiagramm der Bildbetrachtungs- und 
Computereinheit zeigt; 

Fig. 4 eine beispielhafte Bildschirmdarstellung eines gra- 
phischen Kanalleisten-Benutzerinterface zeigt, die ange- 
zeigt wird, wenn ein Betrachter zwischen Kanalen wechselt; 

Fig. 5 eine beispielhafte Bildschirmdarstellung des Ka- 
nalleisten-Benutzerinterface zeigt, wenn der Betrachter 
voile Unterstutzung bei der Navigation anfragt; 

Fig. 6 eine beispielhafte Bildschirmdarstellung des Ka- 
nalleisten-Benutzerinterface zeigt, wenn der Betrachter den 
Teil der Werkzeugleiste des Benutzerinterface aufruft; 

Fig. 7 eine beispielhafte Bildschirmdarstellung zeigt, bei 
der der Betrieb im Window-Modus dargestellt ist. 

Nachfolgend wird die bevorzugte Ausfiihrungsform der 
Erfindung im einzelnen beschrieben. Fig. 2 zeigt eine Bild- 
schirmbetrachtungs- und Computereinheit 50, die entspre- 
chend einer Ausfiihrungsform dieser Erfindung aufgebaut 
ist. Die Bildschirmbetrachtungs- und Computereinheit 50 ist 
als Personalcomputer (PC) ausgefiihrt, der in der Lage ist, 
Rundfunkprogramme zu empfangen, und hierfur mit einer 
Rundfunkempfanger- bzw. Tunerausstattung versehen ist, 
um Videodaten zu empfangen, wie beispielsweise her- 
kdmmliche Femseh- bzw. Rundfunksignale. Die Bildbe- 
trachtungs- und Computereinheit 50 weist einen Display 52 
auf, eine zentrale Recheneinheit bzw. CPU 54, die als sepa- 
rates Teil dargestellt ist, aber auch in das Displaygehause in- 
tegriert sein konnte, sowie unterschiedliche Eingabevorrich- 
tungen wie beispielsweise ein Handgerat 56 fur eine Fernbe- 
dienung, eine fernbedienbare Tastatur 58 und eine fernbe- 
dienbare Maus 60. Jede der genannten Eingabevorrich tun- 
gen ist mit der CPU 54 iiber eine drahtlose Datenverbindung 
gekoppelt, beispielsweise mit einer Infrarot- oder Funkver- 
bindung; altemativ konnten das Keyboard und die Maus 
selbstverstandlich auch mittels herkommlicher serieller Ka- 
belverbindungen angeschlossen sein. 

Der zum Rundfunk- bzw. Femsehempfang befahigte PC 
stellt nur eine mogliche beispielhafte Ausfuhrung dar, wah- 
rend zahlreiche andere Ausfiihrungsformen moglich sind. 
Eine alternative Ausfuhrung ware ein computerunterstiitztes 
Fernsehgerat mit einem Prozessor, einem Speicher und ei- 
nem Betriebssystem. Eine andere Ausfiihrungsform konnte 
ein Fernsehgerat mit einem eingebauten "Web Browser" fur 
den Zugang zum Internet sein, was ublicherweise als "Netz- 
fernsehen" oder "Internet-Femsehen" bezeichnet wird. Bei 
einer anderen Ausfiihrungsform konnte schlieBlich ein Fern- 
sehgerat mit einer Set-Top Box (STB) vorhanden sein. 

Die Bildbetrachtungs- und Computereinheit 50 zeigt ein 
herkommliches Videoprogramm 62 auf dem Display 52 an, 
in der gleichen oder in einer ahnlichen Weise, wie dies beim 
herkommlichen Fernsehen der Fall ist. Das Videoprogramm 
62 kann eine Fernsehshow sein, ein Spielfilm, Nachrichten, 
ein Sportprogramm oder ein sonstiges Videoprogramm. Si- 
gnale, die iiber eine Antenne, einen KabelanschluB, iiber Sa- 
tellit oder iiber eine sonstige Empfangseinrichtung empfan- 
gen werden, werden in Pixeldaten umgewandelt und auf 
dem Bildschirm angezeigt. Auf der Bildbetrachtungs- und 
Computereinheit 50 lauft eine TV-Explorer-Anwendung, 
um zu kontxollieren, wie das Programm 62 dargestellt wer- 
den soil. Die genannte TV-Explorer-Anwendung bietet dar- 
iiber hin aus ein nutzliches Benutzerinterface, um den Be- 
trachter beim Navigieren zwischen den Kanalen zu unter- 
stutzen. 

Wie in Fig. 2 dargestellt ist, stellt die TV-Explorer-An- 
wendung ein graphisches Benutzerinterface bereit, welches 
in Form einer Kanalleiste 64 konfiguriert ist, die am oberen 
Rand des Videorahmens entlang angeordnet ist. Die Kanal- 
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leiste 64 wird typischerweise dann nicht angezeigt, wenn 
der Betrachter das Programm 62 ansieht. Die Kanalleiste er- 
scheint erst, wenn der Betrachter eine oder mehrere der Ta- 
sten auf einer der Eingabevorrichiung 56 bis 60 betatigt. Die 
Kanalleiste 64 ist mit rnehreren jeweils auf einen Kanal be- 5 
zogenen Ikonen 6 versehen, die den Kanalen zugeordnet 
sind, welche zum Empfang der Programme eingesetzt wer- 
den. Die Ikonen sind linear in einem horizontalen Bereich 
oder einer "Leiste" angeordnet. Unterschiedliche horizon- 
taie Leisten identifizieren unterschiedliche Gruppen von to 
Ikonen, die sich auf unterschiedliche Merkmale oder Eigen- 
schaften beziehen. In der dargestellten Ausfuhrungsform 
umfaBt die Kanalleiste 64 einen Hauptbereich 68 und drei 
Kontrolleisten, namlich eine Letztkanalleiste 70, eine Vor- 
zugskanalleiste 72 und eine Werkzeugleiste 64. Das Kanal- 15 
lei s ten-Ben utzerinterf ace wird nachfolgend mehr im einzel- 
nen beschrieben, wobei auf Fig. 4 bis 6 Bezug genommen 
wird. 

Fig. 3 zeigt ein Unterhaltungssystem in Form einer Be- 
trachtungs- und Computereinheit 50, die in Form eines 20 
Computers ausgefiihrt ist, der zum Rundfunk-Fernsehemp- 
fang in der Lage ist. Die zentraie Recheneinheit 54 ist mit ei- 
nem Prozessor 80 versehen, beispielsweise mit einem x86 
oder Pentium-Mikroprozessor der Intel Corporation, einem 
fluchtigen Speicher 82, beispielsweise einem RAM, und ei- 25 
nem Programmspeicher 64, beispielsweise ROM, Flash- 
Speicher, Festplatte, Diskettenlaufwerk, CD-ROM o. a. Die 
Betrachturigs- und Computereinheit 50 hat eine oder meh- 
rere Eingabevorrichtungen 56 bis 60, beispielsweise Tasta- 
tur, Maus usw., einen Computerbildschirm 52, bei spiels- 30 
weise VGA, SVGA usw., sowie eine Stereo- Ein- und Aus- 
gabevorrichtung 86 zum Betrieb als Interface mit einer Ste- 
reoanlage. 

Die Betrachtung- und Computereinheit 50 beinhaltet ei- 
nen digitalen Rundfunkempfanger 88, beispielsweise einen 35 
mit Satellitenschlussel arbeitenden Empfanger, einen Rund- 
funkempfanger, Mikrowellenempfanger, Abhorgerat fiir 
Mehrfachsendungen (Multicast Listener) usw., sowie einen 
Tuner 90, der sich auf die entsprechenden Frequenzen eines 
drahtlosen Verteilernetzes oder Adressen eines Rundfunk- 40 
netzes einstellt. Der Tuner 90 ist so konfiguriert, da8 er digi- 
tale Rundfunkdaten in einem genau angegebenen Format 
empfangt, wie beispielsweise MPEG-kodierte digitale Vi- 
deo- und Audiodaten, ferner auch digitale Daten in zahlrei- 
chen unterschiedlichen Formen, einschlieBlich Software- 45 
programme und Programminformationen in Form von Da- 
teien, und schliefilich auch analoge Video- und Audiodaten. 
Die Betrachtungs- und Computereinheit 50 ist ferner mit ei- 
nem Modem 92 versehen, das einen Wahlzugang zum Inter- 
net oder zu anderen Datennetzen bietet. Bei anderen A us- 50 
fuhrungsformen eines Ruckwartskanals konnte das Modem 
92 durch eine Netzkarte, einen Funkempfanger oder eine an- 
dere, ahnliche Einrichtung ersetzt werden, die einen Zugang 
zu dem Datennetz bietet. 

Auf der Betrachtungs- und Computereinheit 50 lauft ein 55 
Betriebssystem 94, das zahlreiche Anwendungen unter- 
stiitzt. Das Betriebssystem 94 ist in dem Programmspeicher 
94 gespeichert und wird zur Ausfuhrung auf dem Prozessor 
80 in den fluchtigen Speicher 82 geladen, wenn das Unter- 
haltungssystem startet bzw. gebootet wird. Das Betriebssy- 60 
stem 94 ist vorzugsweise eine Multitasking-Betriebssystem, 
mit dem eine gleichzeitige Ausfuhrung mehrerer Anwen- 
dungen moglich ist. Das Betriebssystem verwendet eine 
Windows-Umgebung fiir ein graphisches Benutzerinterface, 
bei dem die Anwendungen oder Dokumente in besonders 65 
umrahmten bzw. abgegrenzten Bereichen des Bildschirms 
dargestellt sind, die als Fenster bzw. Windows bezeichnet 
werden. Ein bevorzugtes Betriebssystem ist das von Micro- 
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soft. Corporation vertriebene Betriebssystem der Marke 
Windows, beispielsweise Windows CE oder Windows 95, 
oder auch Windows NT oder andere abgeleitete Versionen 
von Windows. Es sei allerdings angemerkt, daG auch andere 
Betriebssysteme verwendet werden konnen, die eine Wind- 
ows-Umgebung bereitstellen, wie etwa das Matin tosh-Be- 
triebssystem von Apple Computer Inc. oder das Betriebssy- 
stem OS/2 von IBM. 

Eine beispielhafte Implementierung eines fiir Rundfunk- 
empfang eingerichteten Person alcomputers ist in einer par- 
allelen US-Patentanmeldung mit der Seriennummer 
08/503,055 beschrieben, die den Titel "Fur Rundfunk- bzw. . 
Fernsehempfang eingerichteter Person alcomputer" tragt 
und am 29. Januar 1996 von den Anmeldern Gabe L. Ne- 
well, Dan Newell, Steven J. Fluegel, David S. Byrne, Whit- 
ney McCleary, James Q. Robarts, Brian K. Moran; William 
B. McCormick, T.K. Backmann, Kenneth J. Birdwell, Jo- 
seph S. Robinson, Alonzo Gariepy, Marc W. Whitman und 
Larry Brader eingereicht wurde. Auf diese Anmeldung, de- 
ren Inhaber die Microsoft Corporation ist, wird hierdurch 
Bezug genommen. 

Die Betrachtungs- und Computereinheit 50 ist mit einer 
Fernseh-Erkundungsanwendung 96 versehen, die im Spei- 
cher 94 gespeichert ist und auf dem Prozessor 80 zur Aus- 
fuhrung gebracht werden kann. Diese TV-Explorer- oder Er- 
kundungsanwendung 96 steuert, wie das Programm auf der 
Anzeige 52 dargestellt werden soil. In dieser Ausfiihrungs- 
form ermoglicht die TV-Erkundungsanwendung eine fern- 
sen artige Betrachtung auf einem Computer. Wahrend der 
normalen Betrachtung lauft die TV-Erkundungsanwendung 
96 im Hintergrund, wobei das Benutzerinterface vor dem 
Betrachter verborgen ist, und die Femsehshow oder ein son- 
stiges Videoprogramm ist auf dem gesamten Bildschirm 
dargestellt. Wenn der Betrachter mit einer Eingabevorrich- 
tung einen Befehl eingibt, beispielsweise Kanal auf, Kanal 
ab, Eingabe einer neuen Kanalnummer usw., stellt die TV- 
Erkundungsanwendung die Kanalleiste des graphischen Be- 
nutzerinterface zusammen mit dem Videoprogramm auf der 
Anzeige dar. Das Kanalleisten-Benutzerinterface ist vor- 
zugsweise in Form einer dynamisch verknupften Bibliothek 
(dynamik linked library; DLL) 98 implementiert, die im 
Speicher 84 gespeichert ist und von der TV-Erkundungsan- 
wendung 06 aufgerufen werden kann. Alternativ kann in Sy- 
stemen, die eher ausschlieGlich zum Betrachten von Fern- 
sehsendungen ausgelegt sind, wie beispielsweise bei einem 
Web-Fern sehgerat, einem Gerat mit Set-Top Box usw., das 
Kanalleisten-Benutzerinterface als Teil des fur dieses Gerat 
speziell zugeschnittenen Be triebs systems implementiert 
sein. Die Betrachtungs- und Computereinheit 50 hat ferner 
einen Web-Browser 99, der im Speicher 84 gespeichert ist 
und auf dem Prozessor 80 ausfuhrbar ist, um Hypermedien- 
Dokumente wiederzugeben, die von entsprechenden Ziel- 
oder Objekt-Hilfsmitteln bzw. -quellen auf dem Internet er- 
halten werden. 

Fig. 4 bis 6 zeigen beispielhafte Bildschirminhalte der 
Anzeige, wobei unterschiedliche graphische Anordnungen 
des Kan alleis ten-Interface dargestellt sind, die bei unter- 
schiedlichen Betriebszustanden auftreten. Fig. 4 zeigt einen 
Bildschirm 100 in einer Situation, in der ein Betrachter rou- 
tinemaBig die Kanale durchgeht bzw. durch die Kanale 
"surft", wobei er mit Kanal auf, Kanal ab oder mit digitalen 
Eingaben auf einer Eingabevorrichtung arbeitet, oder wobei 
er eine unmittelbare Kanalauswahl mitteis eines elektroni- 
schen Programmfiihrers (Electronic Programming Guide, 
EPG) ausfuhrt. Wahrend einer solchen Tatigkeit zeigt das 
Kanalleisten-Interface 64 lediglich den Hauptbereich 68 an, 
der Informationen ehthalt, die zu dem gegenwartig ausge- 
wahlten Kanal gehoren. 
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mentien sein, wie er ublicherweise bei Personalcomputern 
verwendet wird. Eine andere mogliche Implementierung des 
Lichtflecks 130 ware die, daB ein Zeiger mil einer Spitze 
verwendet wird, der auf eine Ikone zeigt, wobei dann eine 
Textbox zeitweilig benachbart zu dem Zeiger angezeigt 5 
wird, urn eine Beschreibung der Ikone zu geben. auf die sich 
der Zeiger bezieht. Eine derartige Textbox konnte eine sich 
dynamisch verandernde Information liber die Ikone enthal- 
ten. beispielsweise konnte die Texibox, wenn eine Ikone be- 
treffend einen bevorzugten Kanal ausgewahlt wird, den Na- 10 
men des aktuell auf diesem Kanal laufenden Programms an- 
zeigen. 

Der Betrachter bewegt den Lichtfleck 130 an der Kanal- 
leiste 64 entlang, wobei er eine der Eingabevorrichtungen 
verwendet, d. h. indem beispielsweise die Richtungstasten 15 
auf dern Handgerat einer Fernbedienung betatigt werden, 
die Pfeiltasten auf einer Tastatur gedruckt werden oder die 
Maus entsprechend bedient wird. Der Lichtfleck kann so 
konfiguriert sein, daB er von einer Ikone zur nachsten gleitet, 
oder aber daB er die freie Auswahl einer beliebigen Ikone 20 
oder Rucksicht auf die Reihenfolge der Anordnung ermog- 
licht, wie beispielsweise unter Verwendung eines Mauszei- 
gers oder ahnlichem. Sobald der Lichtfleck auf einer ausge- 
wahlten Ikone positioniert ist, wird diese Ikone durch An- 
klicken mit der Maustaste oder durch Driicken der Enter-Ta- 25 
ste auf der Tastatur oder auch durch Driicken einer Funkti- 
onstaste auf dem Handgerat der Fernbedienung oder ahnli- 
ches aktiviert. 

Die Kanale, die in der Vorzugskanalleiste 72 dargestellt 
sind, werden anfanglich zum Zeitpunkt des Verkaufs einge- 30 
steilt bzw. vorgegeben. Beispielsweise konnte der Hersteller 
oder Verkaufer die bevorzugten Sender entsprechend einer 
Anzahl von vorbestimmten Kanalen fur den entsprechenden 
Fernsehmarkt einstellen. Alternativ konnen die Kanale auf 
der Grundlage von Auswahlangaben vorgegeben werden, 35 
einschiieBlich beispielsweise demographischer Informatio- 
nen, Vorlieben fur bestimmte Arten von Sendungen o. a., die 
der Betrachter wahrend einer ersten Konfigurationsphase 
vornimmt. Nach dem Kauf kann der Betrachter die Kanale 
mit einem einfachen Meniiinterface neu konfigurieren, was 40 
dem Betrachter erlaubt, einzelne Ikonen hinzuzufugen oder 
zu entfernen. In der Darstellung nach Fig. 5 ist eine Hinzu- 
fiigungsikone 132 als Teil der Vorzugskanalleiste 72 vorge- 
sehen, um das Hinzufiigen eines neuen Kanals zu erleich- 
tem. Wenn der Betrachter einen bevorzugten Kanal betrach- 45 
tet, beispielsweise eine Web-Site, einen kostenpflichtigen 
Kanal oder einen nonnalen Kanal, aktiviert der Benutzer die 
Hinzufugungsikone 132, und die Betrachtungs- und Com- 
putereinheit erzeugt unmittelbar eine Ikone, die dem aktuell 
wiedergegebenen Kanal entspricht. Diese Ikone wird dann SO 
zu einem Teil der Vorzugskanalleiste 72 und ermoglicht ei- 
nen schnellen Sprung zuriick zu diesem Kanal zu einer be- 
liebigen Zeit. Wenn der Platz in der Vorzugskanalleiste be- 
schrankt ist, kann die Ikone des am wenigsten bevorzugten 
Kanals bei der Hinzufugung einer Ikone bezuglich eines 55 
neuen, bevorzugten Kanals entfernt werden. 

Als Alternative konnen die Ikonen, die in der Vorzugska- 
nalleiste 72 aufgelistet sind, auf der Basis von Benutzungs- 
vorgangen bzw. dem Verhaltensmuster eines Betrachters 
entwickelt werden. Beispielsweise konnte die Betrachtungs- 60 
und Computereinheit 50 automatisch jede Auswahl eines 
Kanals uberwachen und in der entsprechenden Reihenfolge 
die Ikonen auflisten, die zu den Kanalen gehoren, die am 
haufigsten ausgewahlt worden sind. Andere Statistiken kon- 
nen eben falls verwendet werden. 65 

Es sei bemerkt, daB die auf einen Kanal bezogenen Iko- 
nen 120 und 122, die in der Letztkanalleiste 70 und der Vor- 
zugskanalleiste 72 dargestellt sind, aus drei Elementen ge- 



bildet sind. Einem Logo fur ein Netz oder einem Kanal, bei- 
spielsweise das CBS-"Auge", eine Kanalnummer, beispiels- 
weise Kanal "104", und Bezeichnungsbuchstaben fur das 
Netz oder den Kanal, beispielsweise CBS, Bei anderen Aus- 
fuhrungsformen konnten die Ikonen mit nur einem oder 
zwei dieser Elemente implementiert werden. Weiterhin 
konnte eine Ikone ein anderes Symbol sein, das vom Be- 
trachter erzeugt ist, und das einen bestimmten Kanal dar- 
stellt, beispielsweise eine Ikone in Form eines FuBballs zur 
Darstellung von ESPN oder eine Ikone in Form einer 
Schneeflocke zur Darstellung des Wetterkanals. Im wesent- 
lichen kann eine auf einen Kanal beziigliche Ikone ein belie- 
biges Symbol, Wort, Zahl oder eine Kombination hieraus 
sein, die zu einem bestimmten Kanal gehort. 

Nochmals auf Fig. 5 bezugnehmend, ist die Werkzeuglei- 
ste 74 in einem kollabierten Zustand dargestellt, um den 
wertvollen Platz auf dem Bildschirm im Bereich der Kanal- 
leiste einzusparen. Wenn der Betrachter diesen kleinen Be- 
reich aktiviert, expandiert die Werkzeugleiste 74 quer uber 
die Vorzugskanalleiste 72 und prasentiert die in der Werk- 
zeugleiste vorhandenen Ikonen. 

Fig. 6 zeigt einen Bildschirm 140, wobei die Werkzeug- 
leiste 74 in den Zustand .einer vollstandigen Leiste expan- 
diert ist. Die Werkzeugleiste 74 enthalt zu betatigende Iko- 
nen 142 bis 148, die den Betrieb der Betrachtungs- und 
Computereinheit 50 steuern. In diesem Beispiel listet die 
Werkzeugleiste 74 eine Ikone 142 "Find Show" zum Auffin- 
den, eine Ikone 144 "Sign On" zum Einloggen in das Sy- 
stem, eine Ikone 146 "Windows" fur Fenstermodus und eine 
Ikone 148 "TV off" zum Abschalten auf. Die "Find Show" 
Ikone 142 startet eine Suchdialogbox, die es einem Betrach- 
ter ermoglicht, Zahlen oder Buchstaben zur Suche eines Ka- 
nals, Programms, Netzes, bestimmten Thernas oder ahnli- 
chem einzugeben. Die "Sign on" Ikone 144 ermoglicht ei- 
nem Betrachter, sich am Anfang in das Unterhaltungssystem 
einzuloggen. Diese Ikone wird aktiviert, wenn ein Betrach- 
ter. das System erstmalig einschaltet, und bringt eine.PaB- 
wort- oder Schliisselabfrage mit sich, um eine Betrachtung 
auf autorisierte Betrachter zu beschranken. Zusatzlich er- 
moglicht das Verlangen einer Identifikation des Betrachters 
uber Log-on- Verfahren die Unterscheidung von Erlaubnis- 
ebenen der Betrachter, so daB beispielsweise jungere Fami- 
lienmitglieder vom Betrach ten bestimmter Kanale abgehal- 
ten werden konnen. Die "TV off' Ikone 148 leitet einen 
Ausschaltvorgang ein, um dem Betrieb der Betrachtungs- 
und Computereinheit zu beenden. 

Die "Windows "-Ikone 146 ermoglicht es einem Betrach- 
ter, zwischen einem Betriebsmodus mit vollem Bildschirm 
und einem Windows-Betriebsmodus hin- und herzuschal- 
ten. Wahrend der normalen Betrachtung werden die Fern- 
sehsignale innerhalb des vollen Bildschirmrahmens wieder- 
gegeben. Die Kanalleiste, sofern sie sichtbar ist, liegt ent- 
lang dem oberen Rand des Rahmens. Wenn der Betrachter 
die "Windows" Ikone 146 betatigt, wird die TV-Explorer- 
Anwendung zu einer Fenster- bzw. Windows-Anwendung 
auf dem Schirm, wobei die Femsehsignale und die Kanallei- 
ste auf einen Bereich innerhalb eines graphischen Fensters 
beschrankt sind. 

Fig. 7 zeigt einen Bildschirm 160 wahrend einer Betriebs- 
art mit Fenstem. Hier ist der herkommliche Fernsehschirm 
in einen compute rartigen Schirm umgewandelt, auf dem die 
TV- Explorer- A nwendung auf dem Bereich innerhalb eines 
aktiven Fensters 162 beschrankt ist. Der Anzeigeschirrn 
sieht aus und gibt dem Benutzer ein Gefuhl wie ein Benut- 
zerinterface, das Benutzern von Computern mit Windows- 
Be triebssystemen gelaufig ist. Die " S tart" -Men ii taste 164 
und weitere "Soft"-Tasten 166 und 168 zur Aktivierung von 
Programmen sind entlang der unteren Programmleiste ange- 



OMcnnrm. ^nc 1 no 1 miAAi i 



DE 198 11 910 A 1 



13 



14 



zeigt. In dieser Betriebsart kann der Betrachter die Betrach- 
tungs- und Compuiereinheit wie einen herkommlichen Per- 
sonalcomputer benutzen, um weitere Anwendungen zu star- 
ten wie beispielsweise E-Mail, Textverarbeitung, elektrom- 
sches Arbeitsblatt oder Spiele. Die TV-Explorer- An wen- 5 
dung ist selbst ein innerhalb eines Fensters laufendes Pro- 
gramm, das auf eine MinimalgroBe, auf eine andere GroBe 
und in eine andere Form gebracht werden kann, ganz nach - 
der Vorliebe des Betrachters, wahrend ein standardmaBiges 
Fernseh-Seitenverhaltnis von vier Einheiten in honzontaler io 
Richtung zu drei Einheiten in vertikaler Richtung oder 16 
Einheiten in honzontaler und 9 Einheiten in vertikaler Rich- 
tung im Falle des "Letterbox" -Fern sehens beibehalten wird. 

Die in der vorangehenden Beschreibung, in der Zeich- 
nung sowie in den Anspriichen offenbarten Merkmale der 15 
Erfindung konnen sowohl einzeln als auch in beliebigen 
Kombinationen fur die Verwirklichung der Erfindung in lh- 
ren verschiedenen Ausfuhrungsformen wesentlich sein. 



Patentanspriiche 



20 



1. In einem Unterhaltungssystem, das zum Empfang 
von Videosignalen aus mehreren Kanalen und zum An- 
zeigen der Videosignale auf einer Anzeige innerhalb 
eines Videorahmens geeignet ist, ein Benutzerinter- 25 
face, das eine graphische Kanalleiste beinhaltet, die 
eine Anzahl von linear angeordneten, auf Kanale bezo- 
gene Ikonen zum Bewegen in den Kanalen enthalt, wo- 
bei die Kanalleiste gleichzeitig auf der Anzeige zusam- 
men mit dem Videorahmen dargestellt wird, wenn das 30 
Benutzerinterface aufgerufen wird, so daB ein Betrach- 
ter eine der Ikonen auf der Kanalleiste auswahlen und 
betatigen kann, um das Unterhaltungssystem dazu zu 
veranlassen, sich auf einen speziellen Kanal einzustel- 
len, der sich auf die betatigte Ikone bezieht. 35 

2. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Kanalleiste als ein oder menrere 
Bereiche auf der Anzeige dargestellt ist und wobei sich 
entweder (a) alle Bereiche der Kanalleiste auBerhalb 
des Videorahmens befinden, oder (b) manche Bereiche 40 
der Kanalleiste auBerhalb des Videorahmens liegen, 
wahrend andere Bereiche der Kanalleiste einen Ab- 
schnitt des Videorahmens uberlagem, oder (c) alle Be- 
reiche einen Abschnitt des Videorahmens uberlagem. 

3. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 45 
kennzeichnet, daB die Kanalleiste einen Hauptbereich 
aufweist, um den Kanal, der gerade gewahlt ist, zu 
identifizieren. 

4. Benutzerinterface nach Anspruch 3, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Hauptbereich Anzeigemittel auf- 50 
weist, die aus einer Gruppe von Anzeigemitteln ge- 
wahlt sind, welche umfaBt: ein Logo eines Netzwerks, 
eine Kanalnummer, Bezeichnungsbuchstaben, einen 
Titel eines Programms, das auf dem aktuellen Kanal 
ubertragen wird, ein Programmzeitfenster, ob das Pro- 55 
gramm Untertitel (closed captioning) unterstutzt, Au- 
diospurdaten, Programmdaten (programm rating), ob 
das Programm Stereo- oder Surroundsound unterstutzt, 
ob das Programm mit Daten angereichert ist, ob die 
Darstellung eine neue Episode oder eine Wiederholung 60 
ist, und Ikonen, die von anderen Anwendungen aufge- 
rufen werden. 

5. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Kanalleiste eine Vorzugskanal- 
leiste aufweist, die zu betatigende Ikonen enthalt, die 65 
Kanalen zugeordnet sind, welche von einem Betrachter 
bevorzugt sind, so daB der Betrachter eine der Ikonen 
auf der Vorzugskanalleiste betatigen kann, um zu dem 



zugehorigen Kanal zu springen. 

6. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Kanalleiste eine Letztkanalleiste 
aufweist, die zu betatigende Ikonen enthalt, welche Ka- 
nale zugeordnet sind, die in der am wenigsten weit zu- 
ruckliegenden Zeit ausgewahlt worden sind, so daB ein 
Betrachter eine der Ikonen auf der Letztkanalleiste be- 
tatigen kann, um zu dem zugehorigen Kanal zu spnn- 
gen. 

7. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Kanalleiste eine Werkzeugleiste 
aufweist, die zu betatigende Ikonen zum Steuem des 
Betriebs des Unterhaltungssystems enthalt. 

8. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Ikonen auf der Kanalleiste Kana- 
len fur Fernsehprogramme und Kanalen fur Ziel- oder 
Objektspezifikationen in einem Datennetz entsprechen. 

9. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB zumindest eine Ikone auf der Kanal- 
leiste einem Kanal entspricht, der zum Abspielen eines 
peripharen Mediengerats bestimmt ist. 

10. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB cjie Kanalleiste ein oder menrere 
Hyperlinks zu einem ausfuhrbaren Programm enthalt. 

11. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Kanalleiste ein oder menrere 
Hyperlinks zu Ziel- oder Objektquellen enthalt. 

12. Benutzerinterface nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Kanalleiste umfaBt: 

einen Hauptbereich, um zu identifizieren, welcher Ka- 
nal gegenwartig ausgewahlt ist; 

eine Letztkanalleiste, die zu betatigende Ikonen ent- 
halt, welchen Kanalen zugeordnet sind, die in der am 
wenigsten weit zuruckliegenden Zeit ausgewahlt wor- 
den sind; 

eine Vorzugskanalleiste, die zu betatigende Ikonen ent- 
halt, welche Kanalen zugeordnet sind, die von einem 
Betrachter bevorzugt sind; und 

eine Werkzeugleiste, die zu betatigende Ikonen enthalt, 
um den Betrieb des Unterhaltungssystems zu steuem. 

13. Benutzerinterface nach Anspruch 12, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Hauptbereich und die Letztka- 
nalleiste Seite an Seite auf einer ersten honzontalen 
Hone positioniert sind, wobei die Vorzugskanalleiste 
unterhalb des Hauptbereichs und der Letztkanalleiste 
in einer zweiten horizontalen Hone positioniert sind. 

14. Benutzerinterface nach Anspruch 12, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Hauptbereich in einem Bereich 
auf dem Bildschirm positioniert ist und die Letztkanal- 
leiste, die Vorzugskanalleiste und die Werkzeugleiste 
in einem anderen Bereich auf dem Schirrn positioniert 
sind. 

15 Benutzerinterface nach Anspruch 12, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Hauptbereich, die Letztkanallei- 
ste, die Vorzugskanalleiste und die Werkzeugleiste in 
unterschiedlichen Bereichen auf dem Bildschirm posi- 
tionierbar sind. 

16 Benutzerinterface nach Anspruch 12, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Letztkanalleiste, die Vorzugska- 
nalleiste oder die Werkzeugleiste abwechselnd ge- 
schrumpft oder vergroBert werden konnen, um Platz in 
der Kanalleiste zu sparen. 

17. Benutzerinterface nach Anspruch. 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB ein Lichtpunkt vorhanden ist, der 
entlang der Kanalleiste bewegt werden kann, um ein- 
zelne der Ikonen auszuwahlen und zu betatigen. 

18. Computerlesbares Medium, welches ein Betriebs- 
system mit computerausfiihrbaren Anweisungen zum 
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Beireiben eines Unterhaltungs systems speichert, wobei 
das Betriebssysiem das Benutzerinterface mil Kanal- 
leiste nach Anspruch 1 beinhaltei. 

19. In einem Unterhaltungssystem, das zum Empfang 
von Videosignalen aus mehreren Kanalen und zum An- 5 
zeigen der Videosignale auf einer Anzeige innerhalb 
eines Videorahmens in der Lage ist, wobei das Unier- 
haltungsgerat mit einem Prozessor versehen ist, der ein 
aufrufbares Kanalleisten-Benutzerinterface ausfuhrt, 
wobei das Kanalleis ten-Ben utzerinterf ace urnfaBt: to 
einen Hauptbereich, urn zu identifizieren, welcher Ka- 
nal aktuell gewahlt ist; und 

zumindest eine Steuerleiste, die eine Anzahl von linear 
angeordneten^ kanalbezogenen Ikonen zum Navigieren 
in den Kanalen enthalt. 15 

20. Kanalleisten-Benutzerinterface nach Anspruch 19, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Steuerleiste eine 
Letztkanalleiste enthalt, die zu betatigende Ikonen ent- 
halt, welche Kanalen zugeordnet ist, die in der am we- 
nigsten weit zuriickliegenden Zeit ausgewahlt worden 20 
sind. 

21. Kanalleisten-Benutzerinterface nach Anspruch 19, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Steuerleiste eine Vor- 
zugskanalleiste enthalt, die zu betatigende Ikonen ent- 
halt, welche Kanalen zugeordnet sind, die von einem 25 
Betrachter bevorzugt sind. 

22. Kanalleisten-Benutzerinterface nach Anspruch 21, 
dadurch gekennzeichnet, daB Mittel vorhanden sind, 
um einen Betrachter in die Lage zu versetzen, auszu- 
wahlen, welche Kanale in der Vorzugskanaileiste er- 30 
scheinen. 

23. Kanalleisten-Benutzerinterface nach Anspruch 21, 
dadurch gekennzeichnet, daB Mittel vorhanden sind, 
um automatisch einen oder mehrere Kanale fur die Vor- 
zugskanaileiste auszuwahlen, basierend auf Betrach- 35 
tungsgewohnheiten bzw. Verhaltensmustern des Be- 
trach ters. 

24. Kanalleisten-Benutzerinterface nach Anspruch 19, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Steuerleiste eine 
Werkzeugleiste enthalt, welche zu betatigende Ikonen 40 
enthalt, um den Betrieb der Unterhaltungsvorrichtung 

zu steuern. 

25. Computerlesbares Medium, das ein Betriebssy- 
stem mit computerausfuhrbaren Anweisungen zum Be- 
treiben einer Unterhaltungseinrichtung speichert, wo- 45 
bei das Betriebssysiem das Kanalleisten-Benutzerinter- 
face nach Anspruch 19 beinhaltet. 

26. In einem Unterhaltungssystem, das zum Empfang 
von Videosignalen aus mehreren Kanalen und zum An* 
zeigen der Videosignale auf einer Anzeige innerhalb 50 
eines Videorahmens in der Lage ist, ein Kanalleisten- 
Benutzerinterface, das eine Anzahl von linear angeord- 
neten, kanalbezogenen Ikonen zum Navigieren in den 
Kanalen enthalt, wobei das Kanalleisten-Benutzerin- 
terface zumindest ein zu betatigendes Hyperlink zu ei- 55 
nem Objekt abbildet. 

27. Kanalleisten-Benutzerinterface nach Anspruch 26, 
dadurch gekennzeichnet, daB das Hyperlink zu einer 
Objektquelle auf einem Datennetz weist. 

28. Kanalleisten-Benutzerinterface nach Anspruch 26, 60 
dadurch gekennzeichnet, daB das Hyperlink zu einem 
ausfuhrbaren Programm weist. 

29. Computerlesbares Medium, das ein Betriebssy- 
stem mit computerausfuhrbaren Anweisungen zum Be- 
treiben einer Unterhaltungseinrichtung speichert, wo- 65 
bei das Betriebssystem das Kanalleisten-Benutzerinter- 
face nach Anspruch 26 beinhaltet. 

30. In einem Unterhaltungssystem, das zum Empfan- 
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gen von Fernsehsignalen und zum Anzeigen der Fern- 
sehsignale innerhalb eines Anzeigerahmens auf einer 
Anzeige geeignet ist, und wobei das Unterhaltungssy- 
stem einen Speicher, einen Prozessor und ein Betriebs- 
system, das auf dem Prozessor lauft, umfaBt, um eine 
graphische Benutzerinterface-Umgebung bereit zustel- 
len, welche die Darstellung von zumindest einem gra- 
phischen Fenster auf der Anzeige unterstiitzt, wobei 
eine computerausfuhrbare Anwendung in dem Spei- 
cher gespeichert ist und auf dem Prozessor ausfuhrbar 
ist, um die Darstellung der Fernsehsignale auf der An- 
zeige zu steuern, und wobei die computerausfuhrbare 
Anwendung computerausfuhrbare Anweisungen zum 
Ausfuhren der folgenden Schritte enthalt: 
Anzeigen der Fernsehsignale innerhalb des Anzeige- 
rahmens wahrend eines ersten Betriebsmodus; 
Anzeigen der Fernsehsignale innerhalb eines graphi- 
schen Fensters wahrend eines zweiten Betriebsmodus; 
und 

Anzeigen einer Kanalleiste zusammen mit den Fern- 
sehsignalen, wobei die Kanalleiste eine Anzahl von li- 
near angeordneten, kanalbezogenen Ikonen auf weist, 
die bei ihrer Betatigung das Unterhaltungssystem zum 
Wechseln der Kanale veranlassen, um andere Fernseh- 
signale zu empfangen, wobei die Kanalleiste weiter 
eine Fensterikone aufweist, die bei ihrer Betatigung 
zwischen dem ersten und zweiten Betriebsmodus um- 
schaltet. 

31. Computerausfuhrbare Anwendung nach Anspruch 
30, dadurch gekennzeichnet, daB computerausfuhrbare 
Anweisungen zum Ausfuhren des Schritts des Begren- 
zens der GroBenvorgabe des graphischen Fensters in 
dem zweiten Betriebsmodus vorhanden sind, um ein 
vorbestimmtes Seitenverhaltnis beizubehalten. 

32. Computerausfuhrbare Anwendung nach Anspruch 
30, dadurch gekennzeichnet, daB computerausfuhrbare 
Anweisungen zum Ausfuhren des Schritts der GroBen- 
vorgabe der Kanalleiste zur Abbildung innerhalb ent- 
weder des Anzeigerahmens oder des graphischen Fen- 
sters vorhanden sind. 

33. Computerausfuhrbare Anwendung nach Anspruch 
30, dadurch gekennzeichnet, daB computerausfuhrbare 
Anweisungen zum Ausfuhren des Schritts des Anzei- 
gens, innerhalb der Kanalleiste, von zu betatigenden 
Hyperlinks zu Objektquellen in einem Datennetz vor- 
handen sind. 

34. Computerausfuhrbare Anwendung nach Anspruch 
30, dadurch gekennzeichnet, daB computerausfuhrbare 
Anweisungen zum Entfernen der Kanalleiste vorhan- 
den sind, nachdem ein Betrachter eine Ikone ausge- 
wahlt hat. 

35. In einem Unterhaltungssystem, das Fernsehpro- 
gramrne von mehreren Kanalen empfangen kann, ein 
Verfahren zum Betreiben des Unterhaltungssystems 
mit folgenden Schritten: 

Anzeigen eines Fernsehprogramms von einem der Ka- 
nale; und 

ausgewahltes Anzeigen einer Kanalleiste zusammen 
mit dem Fernsehprogramm, wobei die Kanalleiste eine 
Anzahl von linear angeordneten, kanalbezogenen Iko- 
nen aufweist, die anderen Kanalen zugeordnet sind. 

36. Verfahren nach Anspruch 35, weiter gekennzeich- 
net durch den Schritt, daB die Kanalleiste entfemt wird, 
nachdem der Betrachter eine Ikone ausgewahlt hat. 

37. Verfahren nach Anspruch 35, weiter gekennzeich- 
net durch den Schritt, daB ein Lichtpunkt angezeigt 
wird, der entlang der Kanalleiste bewegt werden kann, 
um einzelne der Ikonen auszuwahlen und zu betatigen. 



DE 198 11 910 A 1 



17 



18 



38. Verfahren nach Anspruch 35, weiter gekennzeich- 
net durch den Schritte Hyperlinks zu Objektquellen auf 
einem DaLennetz als Teil der Kanalleiste anzuzeigen. 

39. Verfahren nach Anspruch 35, weiter gekennzeich- 
net durch den Schritt, daB TV-Kanal-Ikonen angezeigt 
werden, die Kanalen zugeordnet sind, welche die Fern- 
sehprogramme ubertragen, und Nicht-TV-Kanal-Iko- 
nen, welche Kanalen zugeordnet sind, die keine Fern- 
sehprograrnme iiberlragen. 

40. Betrachtungs-Computereinheit, die programmiert 
ist, urn die Schritte nach Anspruch 35 auszufuhren. 

41. Computerlesbares Medium, das einen Computer 
steuert, um die Schritte nach Anspruch 35 auszufuhren, 

42. Betrachtungs-Computereinheit zum Darstellen 
von Fernsehprogrammen auf einer Anzeige, umfas- 
send: 

einen Prozessor; 

ein Betriebssystem, das auf dem Prozessor lauft, um 
eine graphische Benutzerinterface-Umgebung bereit- 
zustellen, die die Darstellung von zumindest einem 
graphischen Fenster auf der Anzeige unterstiitzt; 
einer Femseh-Explorer-Anwendung, die auf dem Pro- 
zessor lauft, um ein Benutzerinterface bereitzustellen, 
welches einen Betrachter unterstiitzt, zwischen Kana- 
len zu wahlen, welche die Fernsehprogramme ubertra- 
gen, wobei das Benutzerinterface in Form einer Kanal- 
leiste konfiguriert ist, die eine Anzahl von kanalbezo- 
genen Ikonen aufweist, welche den Kanalen zugeord- 
net sind; und 

eine Eingabevorrichtung, die zusammen mit dem Be- 
triebssystem betreibbar ist, um einen Betrachter in die 
Lage zu versetzen, eine der Ikonen auf der Kanalleiste 
auszuwahlen. 

43. Betrachtungs-Computereinheit nach Anspruch 42, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Fernseh-Explorer- 
Anwendung die Umstellung zwischen einem Vollbild- 
modus, in dem ein Fernsehprogramm auf einem vollen 
Bildschirm auf der Anzeige dargesteUt ist, und einem 
Fenstermodus, in dem das Fernsehprogramm innerhalb 
eines graphischen Fensters entsprechend einem vorbe- 
stimmten Seitenverhaltnis dargesteUt wird, erleichtert. 

44. Betrachtungs-Computereinheit nach Anspruch 42, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Kanalleiste einen 
Hauptbereich umfaBt, um zu identifizieren, welcher 
Kanal aktuell ausgewahlt ist. 

45. Betrachtungs-Computereinheit nach Anspruch 42, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Kanalleiste eine Vor- 
zugskanalleiste aufweist, die zu betatigende Ikonen 
enthalt, welche Kanalen zugeordnet sind, die von ei- 
nem Betrachter bevorzugt werden, so daB der Betrach- 
ter eine der Ikonen auf der Vorzugskanalleiste betati- 
gen kann, um zu dem zugehorigen Kanal zu springen. 

46. Betrachtungs-Computereinheit nach Anspruch 42, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Kanalleiste eine 
Letztkanalieiste aufweist, die zu betatigende Ikonen 
enthalt, welche Kanalen zugeordnet sind, die in der am 
wenigsten weit zuriickliegenden Zeit ausgewahlt wor- 
den sind, so daB ein Betrachter einer der Ikonen auf der 
Letztkanalieiste betatigen kann, um zu dem zugeordne- 
ten Kanal zu springen. 

47. Betrachtungs-Computereinheit nach Anspruch 42, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Kanalleiste eine 
Werkzeugleiste aufweist, die zu betatigende Ikonen 
enthalt, um den Betrieb der Unterhaltungsvorrichtung 
zu steuern. 

48. Betrachtungs-Computereinheit nach Anspruch 42, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Ikonen auf der Kanal- 
leiste Kanalen fur Fernsehprogramme und Kanalen fur 
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Objektspezifikationen auf einem Datennetz entspre- 
chen. 

49. Betrachtungs-Computereinheit nach Anspruch 42, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Kanalleiste ein oder 
mehrere Hyperlinks zu Objektquellen aufweist. 
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